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DTP manual - jak spravné pripravit podklady

a4 DTP manuél je navod pro profesionaly v DTP, podle kterého si technicky pfipravite grafické podklady
pro potisk. Pomdze nad$enym amatérdm i profesionélnim grafikiim. Krok za krokem si podle néj
pfipravite jednoduché logo nebo vizuél pro neobvyklou brandovou techniku.

S ¢éim Vam DTP manual pomuze

Pripravite s nim zakladni i slozité grafické podklady.
Predejdete dodate¢nym Upravam podklada.

Doporudi vhodny vystupni formét, véetné postupu, jak data poslat.

°

°

® Vlyhnete se chybam pfi navrhovani motivu u jednotlivych brandovych technik.
°

® Odpovi na bézné otazky, které budete béhem vyroby podkladd potiebovat.

Vyhody loga pfipraveného podle navodu

4 Pokud si motiv pfipravite podle naseho DTP manuélu, dostaneme od Vés podklady, které neni
treba déle upravovat. Po odeslani objednavky od nas dostanete vystupni vizualizaci, na které ndm
na predmeétu upresnite umisténi motivu a jeho velikost. Bude-li pro Vas DTP manuél pfilis odborny,
nemusite se ni¢eho obéavat. R&di pro Vas podklady pro tisk pfipravime z Vami dodanych dat. Je v§ak
nutné poditat s vétsi Casovou i finanéni ndro¢nosti.

Navody pro jednotlivé kategorie

Zakladni informace
® Motiv nebo logo ve vektorech
# P¥itisku pfimymi barvami nebo u neobvyklé brandové techniky jsou vektory nutnost. U vektord
grafik pfi pfipravé vizualizace nefesi rozlideni, Ize ménit barevnost (typicky nahradit ¢ernou barvu
v motivu pro tmavy podklad bilou), Ize upravovat ¢asti motivu, pracuje s transparentnim pozadim
primymi barvami jsou vektory nejlepsim vhodnym podkladem. U gravirovéni, kde tiskové formy
neexistuji a pracuje se pouze s daty, jsou vektory jedind moznost.

# Méate-li Vase logo pfipravené od grafického studia nebo vlastnite Cl manuédl, ve kterém je logo
obvykle pfipraveno ve vektorech, pak méate hotovo.

# Nemate logo nebo motiv v pozadovaném formétu? Nevadi, nasi grafici vdm logo nebo motiv umf
pro tisk pripravit (zvektorizovat).

® Rozliseni fotek/bitmap
# Vasim podkladem je fotka (bitmapa), kterou svym charakterem nemze byt vektor. Velikost
bitmapy je definovéana pixely. Pro tisk je podstatna redlna velikost fotky a jeji rozligeni. Lidské oko
prestane vnimat body a vidi plochu, jestlize je na plose jednoho ¢tvereéniho palce 300 bodd.
Proto je jako zdklad pro velikost bitmapy doporuéené rozliseni 300 DPI pfi v redlné velikosti
bitmapy. Mdzeme tisknout z bitmap pfi nizsim rozliseni, technologii nejsme limitovani, ale
je potieba na Vasi strané pocditat s tim, Ze tisk fotky nebude ostry.

Méte fotak, ktery ma rozliSeni 12Mpx (Megapixel(). Vystupem jsou bitmapy ve velikost
4.000 x 3.000 px (4.000 x 3.000 = 12.000.000). Pfi zdkladnim rozlieni 72 DPI (72 bodu
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na jednom palci ¢tvereénim) je velikost fotky 1.411 x 1.058 mm. Jestlize zvy$ime rozliSeni na

300 DPI (velikost fotky v pixelech zlstava stejnd) je jeji tiskovy rozmér 338 x 254 mm. To znamen3,
Ze tiskové velikost fotky je zhruba A4 (297 x 210 mm). Proto se Vam mUze stét, Ze na forméat A4

je dodana fotka v tiskovém rozliSeni, ale na forméat A2 je uz rozliSeni fotky nedostateéné.

POZOR. Pfevzorkovani (resampling) bitmapy ve Photoshopu potfebnou kvalitu fotce neprida.
Jen je pro nés signalem, ze fotka v lepsi kvalité neexistuje.

# Nemate fotku v tiskovém rozli§eni a neni mozné unikatni fotku nahradit? Nevadi, budeme
tisknout z dodanych dat. Upozornime Vas, Ze fotka nebude tak dobre vytisténa, jak by mohla byt.
Pro hruby odhad doporuéujeme si fotku v rediné velikosti vytisknout na office tiskarné. Jestlize
budete s tiskem spokojeni, nas tisk nebude horsi.

e Barevné modely

# U tisku pfimymi barvami (nejcastéji sitotisk a tampaénovy tisk) a vysivky, je tfeba definovat
barevnost pfimou barvou Pantone. Pantone barvy maji nékolik vzornikl, pomoci kterych tiskar
namicha presny odstin barvy a vy$ivkar najde podobnou nit. V Ceské republice tiskafi
a vysivkari pracuji se vzornikem Pantone Formula Guide Solid. Nejjednoduseji poznate,
Ze pracuje se spravnym vzornikem podle kédu, kterym je barva oznacena.V 99 % jde o tfi nebo
¢tyfmistné Ciselné oznaceni's pismeno ,C" nebo ,U” na konci. Litera ,C" je oznaceni pro chovani
barvy na lesklém (Coated) papite a litera ,U" je ta stejnd barva na matném (Uncoated) papire.
Napriklad Pantone 485 C/U je klasicka cervend. Nékolik Pantone barev je pojmenovano jménem,
napf. Pantone Reflex Blue. | to je stéle spréavny vzornik Pantone Formula Guide Solid.

# Obvyklym barevnym modelem pro ofset a digital tisk je CMYKovy model. CMYK je zkratka
Ctyr tiskarskych barev. Azurové (Cyan), purpurové (Magenta), zluté (Yellow) a cerné (blacK),
ze kterych se skladaji vSechny barvy.

Méte-li Vase logo pfipravené od grafického studia, vlastnite Cl manuél, ve kterém je barevnost
loga v pfimych barvach a ve CMYKu definovéna. Idedlni stav.

Neméte definovanou barevnost v Pantone? Nevadi, dodana data do Pantone automaticky
prevedeme.

POZOR. P¥i pfipravé dat, prosim, nepouzivejte barevny model RGB. Je to model, ktery pracuje
na opaéném principu miSeni barev, nez je u tisku. Laicky feéeno, pouZivé se pro pfipravu grafiky
do webového prostredi. RGB model je silny v neonovych barvéch, ktery CMYKovy (tiskarsky)
model neumf vytisknout.

® Co potiebujeme dodat mimo motivu/loga
# Kde brand na produktu bude. Dejte nam védét, jakou mate predstavu. Pokud nevite, navrhneme
Vam nejvhodnéjsi feseni pro dany produkt.

# Barvu tisku.
# Budeme-li tisknout odlisné motivy na odlisné produkty, pfipravte nam prosim tabulku v Excelu.

# Budeme-li sézet text, poslete ndm ramcovou predstavu o typu fontu (patkovy nebo bezpatkovy
font).
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N \Va: |\ -



Strana 4

\" ° °
Ry Inetprint

# Jestlize mate font definovany, poslete ndm prosim font. Bé€zné fonty typu Arial nebo Times New Roman
vlastnime, ale nemame k dispozici licence na vechny fonty.

e Terminologie
# Brandem je minéno logo nebo motiv, ktery na textilu nebo reklamni predmétu libovolnou
technologii bude.

# Rozmeéry jsou vzdy ve formatu Sitka x vyska. To znameng, ze 350 x 450 mm znamend 350 mm
na $itku a 450 mm na vysku. Neni mozné $itku a vysku libovolné zaménovat.

# DPI znamené dots per inch, tedy body na jednom ¢tvereénim palci. Palec pfeveden na metrické
jednotky je plocha o velikosti 25.3 x 25.3 mm.

Navod - textil

4 U textilu se setkate se sitotiskem/ transferem, digitalnim tiskem nebo vysivkou. Pri pfipravé dat

je nutné zohlednit, pro jakou technologii tisku se rozhodnete. Data pro sitotisk a vysivku jsou obvykle
ve vektorech a daji se pouzit pro digitalni tisk. Data pro digitalni tisk jsou vétsinou pro sitotisk nevhodna
a je tfeba je upravit.

e Sijtotisk a sitotiskovy transfer
Klasické a nejcastéjsi technologie pro potisk textilu. Sitotisk pracuje pouze s pfimymi barvami, umi
doséhnout Gzasnych vysledkl i u barevné naroénych motiva, ale u nich je tfeba poditat s finanéni
narocnosti. U vSech nasich textilii na nasem webu najdete v zaloZce jejich velikost i moZnosti tisku.

=

.Na co si dat pozor pfi pfipravé motivu pro sitotisk/transfér:

N\

Minimalni sitka pozitivni linky: 1 pt (0.353 mm).

N\

Minimalni sitka negativni linky: 2 pt (0.706 mm).

N\

Minimalni vyska nejmensiho pismene: 1 mm.

N\

U nizsich nakladt nedoporucujeme prechody (gradienty).

N\

Kazda barva musi mit 100 % kryti. Odlisné kryti stejné barvy je druhé barva.

# Ochranné znadmky (®) nebo trademark (™) je dobré zvétsit nebo vyjimeéné odstranit.

2.Moznosti naseho sitotisku:

# Maximalni pocet pfimych barev: 10 (Pantone Formula Guide Solid Coated).
# Maximalni velikost sita: 350 x 450 mm.

# Maximalni velikost tisku na rukavy: 110 x (vyska dle Vaseho uvézeni) mm.

# Maximalni velikost tisku na Celni ¢ast ¢epice: 85 x 55 mm.

3.Jak idealné pripravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.
# Linky pfipraveny jako objekty.

# Barevny tisk s vyplnémi v pfimych barvéch.

s .
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# Cerny tisk v 100% ¢erné.

# Podklady vyexportovany v PDF. Format PDF méme nejradéji, protoze vsichni vidime,
co v PDFku je.

4.Jak minimalné pfipravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.

# Se vS§im ostatnim si poradime ve standardnim case.

e Digitalni tisk a digitalni transfer
Digitalni tisk si mdzete predstavit jako komplikovanéjsi laserovou tiskdrnou. Poradi si s tiskem fotek
a je vhodny pro tisk nizsich naklada.

1.Na co si dat pozor pfi pfipravé motivu pro digitalni tisk:
# Co umi bézny tisk (ofset) na papir umi i digitalIni tisk.

# Neumime tisknout pfimymi barvami.

2.Moznosti naseho digitalniho tisku:
# Maximalni pocet barev: CMYK + bila.
# Maximalni velikost motivu: 350 x 400 mm.

# Maximalni velikost tisku na rukavy: 110 x (vyska dle Vaseho uvézeni) mm.

3.Jak idealné pfipravit podklady:

# Motiv a fonty ve vektorech nebo bitmapa v reélné velikosti v 300 DPI.
# Barevny model: CMYK + bila.

# Transparentni (prahledné) pozadi. Bilou prosim zachovat jako barvu.
# Cerné barva v 100% cerné.

# Podklady vyexportovany v PDF. Format PDF mame nejradéji, protoze vsichni vidime,
co v PDFku je.

4.Jak minimalné pfipravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech nebo bitmapa na transparentnim pozadi.

# Se v§im ostatnim si poradime ve standardnim case.

e Vysivka a nasivka
Vysivka patfi k tomu nejlepsimu, co na textilu mdzete mit. Pordd jde o nité, které se vysivaji do
textilu, a proto patfi k technologiim, které jsou nejvice limitované co do jemnosti kresby a velikosti
znakd. U mensich vysivek s textem doporucujeme séazet text verzalkami (velkéd pismena) a vyhnout
se patkovym fontim. Kvalitni vy$ivka je mozna pouze jestlize grafik motiv pro vysivku pfipravi.

s .
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1.Na co si dat pozor pfi pFipravé motivu pro vysivku/nasivku:
# Minimalni sitka pozitivni linky: 2.8 pt (1 mm).
# Minimalni vyska nejmensiho pismene: 5 mm.

# Velikost vysivky je pocitdna v cm2 a vzdy je poditana Sitka x vyska motivu, ne reélné plocha,
kterou motiv vypliuje.

# Bez prechodU (gradienty).
# Kazda barva musi mit 100 % kryti. Odlisné kryti stejné barvy je druha barva.

# Ochranné zndmky (®) nebo trademark (™) je dobré zvétsit nebo vyjimecné odstranit.

2.Moznosti nasi vysivky:

# Maximalni pocet barev: 15 barev.

# Maximalni velikost vysivky: 300 x 250 mm.

# Maximalni velikost vysivky na rukavy: 110 x (vyska dle Vaseho uvézeni) mm.

# Maximalni velikost vysivky na celni ¢ast cepice: 110 x 50 mm.

3.Jak idealné pfipravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.
# Linky pripraveny jako objekty.

# Barevny tisk s vyplnémi v pfimych barvach. Ackoliv se vysivd Marathone nitémi, nasi Sikovni
vysivkari k zvolené Pantonce prifadi vhodnou nit.

s Cernd v 100% cerné.

# Podklady vyexportovany v PDF. Forméat PDF mame nejradéji, protoze vsichni vidime,
co v PDFku je.

4.Jak minimalné pfipravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.

# Se v§im ostatnim si poradime ve standardnim case.

Navod - reklamni predméty

e Sijtotisk a sitotiskovy transfer
Sitotisk pracuje pouze s pfimymi barvami, umi dosédhnout Gzasnych vysledkd i u barevné naroénych
motivd, ale u nich je tfeba poditat s finanéni ndro¢nosti. Maximalni velikost motivu, moZnosti
umisténi a pocet barev najdete na nasem webu u predmétu v zélozce ,potisk pfedmétu.

1.Na co si dat pozor pfi pFipravé motivu pro sitotisk/transfér:
# Minimalni sitka pozitivni linky: 1 pt (0.353 mm).
# Minimalni sitka negativni linky: 2 pt (0.706 mm).

s .
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# Minimalni vyska nejmensiho pismene: T mm.
# U nizsich nadkladl nedoporucdujeme prechody (gradienty).
# Kazda barva musi mit 100 % kryti. Odlisné kryti stejné barvy je druha barva.

# Ochranné znamky (®) nebo trademark (™) je dobré zvétsit nebo vyjimecné odstranit.

2.Jak idealné pfripravit podklady:

# Motiv a fonty ve vektorech.

# Linky pripraveny jako objekty.

# Barevny tisk s vyplnémi v pfimych barvach.
# Cerny tisk v 100% cerné.

# Podklady vyexportovany v PDF. Forméat PDF mame nejradéji, protoze vsichni vidime,
co v PDFku je.

3.Jak idealné pfipravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.

# Se v§im ostatnim si poradime ve standardnim case.

® Tampodnovy tisk
Tampdnovy tisk pracuje pouze s pfimymi barvami. Maximalni velikost motivu, moznosti umisténi
a pocet barev najdete na nasem webu u predmétu v zélozce ,potisk predmétu.”

1.Na co si dat pozor pfi pfipravé motivu pro tampoénovy tisk:

# Minimalni $itka pozitivni linky: 0.5 pt (0.177 mm).

# Minimalni $itka negativni linky: 1 pt (0.353 mm).

# Minimalni vyska nejmensiho pismene: 0.3 mm.

# Nedoporucujeme prechody (gradienty).

# Kazda barva musi mit 100 % kryti. Odlisné kryti stejné barvy je druha barva.

# Ochranné zndmky (®) nebo trademark (™) je dobré zvétsit nebo vyjimecné odstranit.

2.Jak idealné pfipravit podklady:

# Motiv a fonty ve vektorech.

# Linky pripraveny jako objekty.

# Barevny tisk s vyplnémi v pfimych barvach.
# Cerny tisk v 100% &erné.

# Podklady vyexportovény v PDF. Forméat PDF méme nejradéji, protoze vsichni vidime,
co v PDFku je.
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3.Jak minimalné pfipravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.

# Se v§im ostatnim si poradime ve standardnim case.

® Laserové gravirovani
Laser si lze predstavit jako ryti. Proto neni mozné odlisit prvky v logu barvami. Datové jde o
jednobarevnou a plnobarevnou verze loga ¢ motivu. Maximalni velikost motivu, mozZnosti umisténi
najdete na naSem webu u predmétu v zélozce ,potisk predmétu.”

1.Na co si dat pozor pfi pFipravé na laseru/gravirovani:
# Minimalni sitka pozitivni linky: 0.5 pt (0.177 mm).

# Minimalni $itka negativni linky: 1 pt (0.353 mm).

# Minimalni vyska nejmensiho pismene: 0.3 mm.

# Cerné barva se 100 % krytim.

# Ochranné znadmky (®) nebo trademark (™) je dobré zvétsit nebo vyjimeéné odstranit.

2.Jak idealné pfipravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.

# Linky pripraveny jako objekty.

# Motiv v 100% cerné.

# Podklady vyexportovany v PDF. Format PDF mame nejradéji, protoze vsichni vidime,
co v PDFku je.

3.Jak minimalné pfipravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.

# Se v§im ostatnim si poradime ve standardnim case.

® Razba
Razbu si lze predstavit jako ryti. A proto neni mozné odlisit prvky v logu barvami. Datové jde
o jednobarevnou a plnobarevnou verze loga ¢i motivu. V nékterych pfipadech umime razit
pres metalickou félii, ale pouze jednobarevné. Maximalni velikost motivu, moznosti umisténi
najdete na nasem webu u pfedmétu v zdloZce ,potisk pfedmétu.”

1.Na co si dat pozor pfi pripraveé razby:

# Minimalni sitka pozitivni linky: 0.5 pt (0.177 mm).
# Minimalni sitka negativni linky: 1 pt (0.353 mm).
# Minimalni vyska nejmensiho pismene: 0.3 mm.

# Cerné barva se 100 % krytim.
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# Ochranné znamky (®) nebo trademark (™) je dobré zvétsit nebo vyjimecné odstranit.

# Jestlize razime do diafe, je potifeba pocitat u kapesniho diéfe s razbou 15 mm od okraje a u diare
vétsiho nez format A5 s razbou 20 mm od okraje. BliZ se nedostaneme.

2.Jak idealné pripravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.

# Linky pripraveny jako objekty.

# Motiv v 100% cerné.

# Podklady vyexportovany v PDF. Format PDF méame nejradéji, protoze vsichni vidime,
co v PDFku je.

3.Jak minimalné pfipravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.

# Se v§im ostatnim si poradime ve standardnim case.

® Digitalni tisk
Ve svém vysledku podobné technika jako bézny tisk (ofset). Mlzete si predstavit, ze jde o
komplikovanéjsi laserovou tiskarnou. Z toho vyplyva, ze digitalni tisk si poradi s tiskem fotek a je
vhodny pro nizsi ndklady. Maximalni velikost motivu, moznosti umisténi najdete na nasem webu u
predmétu v zélozce ,potisk predmétu.”

1.Na co si dat pozor pfi pfipravé motivu pro digitalni tisk:
# Co umi bé&zny tisk (ofset) na papir umi i digitalni tisk.

# Neumime tisknout pfimymi barvami.

2.Moznosti naseho digitalniho tisku:

# Moznosti naseho digitalniho tisku

3.Jak idealné pripravit podklady:

# Motiv a fonty ve vektorech nebo bitmapa v reélné velikosti v 300 DPI.
# Barevny model: CMYK + bila.

# Transparentni (prdhledné) pozadi. Bilou prosim zachovat jako barvu.
# Cerné barva v 100% cerné.

# Podklady vyexportovany v PDF. Format PDF méme nejradéji, protoze vsichni vidime,
co v PDFku je.

4.Jak minimalné pfipravit podklady:

# Motiv a fonty ve vektorech nebo bitmapa na transparentnim pozadi.
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# Se v§im ostatnim si poradime ve standardnim case.

Navod - reklamni tasky

4 Reklamni tasky umime vyrobit papirové a igelitové. Tisknout umime sitotiskem, u vyssich nakladd
nabizime flexotisk nebo ofset. Datové neni mezi pfipravou na igelitové a papirové tasky rozdil.

® Sitotisk
Sitotiskem se tiskne na vyrobené tasky a tim jsou limitovany moznosti tisku. Sitotiskem se tiskne
pouze pfimymi barvami.

1.Na co si dat pozor pfi pfipravé motivu pro sitotisk:

# Minimalni sitka pozitivni linky: 1 pt (0.353 mm).

# Minimalni $itka negativni linky: 2 pt (0.706 mm).

# Minimalni vyska nejmensiho pismene: T mm.

# Nedoporucujeme prechody (gradienty).

# Kazda barva musi mit 100 % kryti. Odlisné kryti stejné barvy je druha barva.

# Ochranné znamky (®) nebo trademark (™) je dobré zvétsit nebo vyjimecné odstranit.

2.Moznosti naseho sitotisku:

# Papirové tasky maji lomy, pres které nedoporucujeme tisk. Podivejte se na nasem webu na Vami
vybranou tasku, kde je v zalozce ,maketa na grafiku” pfipravena maketa tasky. Je nutné dodrzet
tiskové plochy, které jsou na tasce vyznaceny. Pri jednostranném tisku lze lomy vyjimecné
ignorovat, ale je potfeba ovéfit u accounta nebo produkéni.

# Maximalni pocet pfimych barev: 4 + 4.
# Nelze soutisk (typicky modry ¢tverecek, ve kterém je mensi Cerveny ¢tverecek).
# Nelze tisknout na spad.

# U oboustranného tisku je tfeba respektovat tiskové plochy.

3.Jak idealné pripravit podklady:
# Motiv a fonty ve vektorech.

# Linky pripraveny jako objekty.

N\

Barevny tisk s vyplnémi v pfimych barvach.

N\

Cerny tisk v 100% &erné.

N\

Podklady vyexportovany v PDF bez makety tasky. Format PDF méame nejradéji, protoze vsichni
vidime, co v PDFku je.

4.Jak idealné pripravit podklady:

# Motiv a fonty ve vektorech.

s .
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# Definovat, kde motivy na tasce budou.

# Se v§im ostatnim si poradime ve standardnim case.

e Ofset/ flexotisk
# U vyssich objemu se tiskne na material, ze kterého je taska vyrobena (papir nebo plast) a az
po tisku se taska slozi. Tisknout Ize CMYKem i pfimymi barvami. Ofset i flexotisk si poradi's
bitmapami. Je to prfesné opacny postup nez u sitotisku.

# Kontaktujte nas, doddme Vdm maketu zvolené tasky a predame Vam presné specifikace, jak
tiskové data pfripravit.

e Digitalni flexotisk
# Maximalni vyska tisku je 215 mm.

Navod - tiskoviny

a Tiskoviny umime vytisknout (mate od Vés tiskova data), upravit Vase tiskova data a pfipravit grafiku
podle Vageho zadani. Tiskneme ofsetem a digitalnim tiskem. Z pohledu pfipravy podkladl neni mezi
digitélnim tiskem a ofsetem rozdil.

e Pripravime si tiskova data sami
Mate svého grafika, ktery pro Vas tiskovinu pfipravil. Jak tiskova data dodat, aby u nas probéhla
pouze technické kontrola.

1.Co technicky znamenaji tiskova data:

# Max. format: AO

# Max. barevnost: 5 + 5 (CMYK + Pantone)

# Rozliseni bitmap: 300 DPI

# Cerna v pismu: 100K

# Cerna v backgroundu: 50C20M20Y100K

# Spad: obvykle 3 mm na kazdé strané

# Parcialni lak: Na vlastnim strance 100 % ¢ernou barvou a rozsiteny 0.2 mm

# \lystup: PDF 1.5 s Ffezacimi a soutiskovymi znackami.

Pripravili jsme pro Vas makety mensich tiskovin. Pfi pfipravé tiskovych dat nasi maketu prosim

odstrante.

2.Jak pripravit tiskova data na papirové desky:

# Pripravili jsme pro Vas makety papirovych desek. Pfi pripraveé tiskovych dat maketu prosim
odstrante, staci ndm pfipravit PDF na formét zvolenych desek. POZOR. U desek je atypicky

spad 10 mm.

s .
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3.Jak pripravit tiskova data pro CD/DVD:

# Pripravili jsme pro Vas makety CD/DVD. Pfi pfipravé tiskovych dat maketu prosim odstrarte,
sta¢i ndm pripravit PDF na formét.

4.Jak pfipravit tiskova data na dopisni obalky::

# Pripravili jsme pro Vas makety dopisnich obalek. P¥i pripravé tiskovych dat maketu prosim

odstrante, sta¢i ndm pfipravit na forméat zvolené obalky.

® Mame tiskovinu, kterou potfebujeme upravit
Zékladem je pracovat se zdrojovymi daty. Obvykle se jako zdrojové data vnimané jako PDFko,
které bylo poslano do tisku, ale to nebyva editovatelné. Umime si poradit se zdrojovymi daty
pfipravenymi v InDesignu, lllustratoru a Photoshopu.

1.Co jsou to zdrojova data:
# InDesign, lllustrator nebo Photoshop, se kterym Vas grafik pracuje.

# Nejsou-li bitmapy a vektory vloZzeny v dokumentu (obvykle se tato technika nepouziva),
je potfeba dodat adresar s bitmapami a vektory.

# Fonty (pismo), které jsou v dokumentu pouZité.

S InDesignem je predani dat jednoduché, umi dokument ,sbalit” a predat se vSemi externimi
soubory a fonty. U Illustradtoru a Photoshopu zélezi na tom, jak s daty Vas grafika pracuje.

2.Mame pouze tiskové PDF:

# Na drobné Upravy je mozné PDF pouzit, ale musime ho u nés analyzovat. Jestlize pdjde o
tiskovinu, kterou budeme opakované tisknout (typicky vizitky), navrhneme Vam predélani
tiskovych dat do editovatelnych. S ¢im si neporadime jsou fonty (pismo), které nevlastnime.

Formaty grafickych soubori

4 Vnasem DTP oddéleni pracujeme na PC s nejnovéjsimi Adobe produkty.

e Jaky je ideal
PDF pfipravené pro konkrétni technologii brandu podle naseho DTP manuélu.

1.S ¢im si umime poradit:

# Se soubory pfipravenymi v Illustratou (koncovka .Al, .EPS). Pozor, jestlize Vas grafik do Illustratoru
navéazal externi soubory (obvykle jde o fotky), potfebujeme je dodat. Jestlize budeme editovat
texty, potfebujeme pouzité fonty (font po domluvé mizeme nahradit).

# Se soubory pfipravenymi v Photoshopu (pfipona .PSD, .PSB) a v pfipadé editace potfebujeme
poslat pouzité fonty (font po domluvé miZeme nahradit).

# Se soubory pfipravenymi v InDesignu (pfipona .INDD, .IDML), jestlize je dostane v bali¢ku s
nalinkovanymi soubory a fonty.

s .
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# S libovolnym obréazkovym souborem (pfipona. JPG, TIFF etc.)
# Se soubory .SVG
# S postscriptovymi soubory s prfiponou .PS

# S Corelem do verze X4.V Corelu nepracujeme, pouzivdme ho pouze na preukladani.

2.Co umime, ale nemusi byt soucasti standardnich DTP sluzeb:

# Zvektorizovat logo / motiv z bitmapy.

# Vymyslet logo / motiv, navrhnout design tiskoviny.

# Ze zdrojovych dat pfipravit tiskové PDFko a z tiskovych dat pripravit zdrojova.

# Z dodanych dat pouzit ¢ast motivu nebo naopak pridat k motivu text ¢i jiny motiv.
# Zjednodusit motiv/logo pro zvolenou technologii.

# Pripravit vicebarevné logo do jednobarevné a plnobarevné varianty.

# Preforméatovat dodana data na odlisny formét.

# Ur¢it Pantone barvy ze CMYKu nebo naopak pfimé barvy do CMYKu prevést.

# Dokreslit spad, doplnit fezaci a soutiskové znacky.

0\ ?’0 inetprint.cz
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